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Artykuł o aplikacji AI Ear Trainer firmy 

Netigen 

 

Jak sztuczna inteligencja zmienia trening 

słuchu muzycznego 

Edukacyjne i technologiczne podstawy aplikacji AI Ear 

Trainer 

Trening słuchu muzycznego w edukacji cyfrowej 

Rozwijanie słuchu muzycznego jest jednym z fundamentów edukacji muzycznej. 

Umiejętność rozpoznawania interwałów, akordów, skal oraz struktur rytmicznych wpływa 

bezpośrednio na jakość wykonawstwa, improwizacji, kompozycji i pracy z dźwiękiem. 

Tradycyjnie trening słuchowy odbywał się w relacji nauczyciel–uczeń lub przy użyciu 

statycznych materiałów dydaktycznych. Rozwój narzędzi cyfrowych otworzył jednak nowe 

możliwości w zakresie dostępności, systematyczności i personalizacji nauki. 

Aplikacje mobilne stały się naturalnym środowiskiem do codziennego treningu, jednak wiele 

z nich opiera się na powtarzalnych schematach ćwiczeń i ręcznej konfiguracji poziomu 

trudności. W odpowiedzi na te ograniczenia powstał projekt AI Ear Trainer, który 

wykorzystuje sztuczną inteligencję jako narzędzie wspierające proces edukacyjny, a nie jako 

cel sam w sobie. 
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Rynek aplikacji do treningu słuchu – punkt wyjścia projektu 

Analiza rynku aplikacji do treningu słuchu muzycznego pokazuje, że dostępne rozwiązania 

oferują szeroki zakres ćwiczeń, lecz rzadko wykorzystują zaawansowaną adaptację materiału 

do realnych potrzeb użytkownika. Dominują aplikacje o dużym zasięgu, które umożliwiają 

ręczne ustawianie parametrów, ale nie analizują systemowo błędów ani postępów 

użytkownika. 

Zidentyfikowana luka rynkowa dotyczy przede wszystkim: 

• braku diagnostyki startowej, 

• braku dynamicznego dopasowania poziomu trudności, 

• ograniczonej personalizacji ścieżki nauki, 

• niewystarczającego wsparcia pracy offline i optymalizacji zasobów urządzenia. 

AI Ear Trainer został zaprojektowany jako odpowiedź na te potrzeby, łącząc wiedzę z zakresu 

pedagogiki muzycznej z nowoczesnymi algorytmami analizy danych. 

Rola sztucznej inteligencji w procesie nauki 

Sztuczna inteligencja w AI Ear Trainer pełni funkcję wspomagającą proces dydaktyczny. 

System analizuje odpowiedzi użytkownika w czasie rzeczywistym, identyfikując 

charakterystyczne błędy, tempo pracy oraz obszary wymagające powtórzeń. Na tej 

podstawie dobierany jest kolejny materiał dźwiękowy, tak aby trening był możliwie 

najbardziej efektywny. 

Algorytmy AI: 

• ograniczają losową powtarzalność ćwiczeń, 

• wzmacniają obszary słabsze bez przeciążania użytkownika, 
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• pozwalają na stopniowy i kontrolowany wzrost trudności, 

• tworzą spójną, indywidualną ścieżkę nauki. 

Dzięki temu aplikacja nie działa jak klasyczny „test”, lecz jak cyfrowy asystent treningu 

słuchowego. 

 

Struktura edukacyjna aplikacji 

AI Ear Trainer opiera się na czterech niezależnych, lecz spójnych modułach edukacyjnych: 

Interwały 

Moduł rozwijający rozpoznawanie relacji wysokościowych pomiędzy dźwiękami. Ćwiczenia 

obejmują interwały proste i złożone, kierunek ruchu melodii oraz tryb melodyczny i 

harmoniczny. 

 

Akordy 

Moduł poświęcony percepcji harmonicznej. Użytkownik pracuje z trójdźwiękami, 

czterodźwiękami oraz funkcjami harmonicznymi, koncentrując się na charakterze 

brzmieniowym współbrzmień. 
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Skale 

Moduł rozwijający orientację tonalną i pamięć muzyczną. Obejmuje skale durowe, molowe, 

modalne, jazzowe i pokrewne, prezentowane jako sekwencje dźwięków. 
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Rytmy 

Moduł skoncentrowany na strukturach czasowych. Ćwiczenia rozwijają rozumienie metrum, 

tempa, synkop oraz wzorców rytmicznych, wspierając poczucie pulsu. 

 

 

 

 

 

 

 

Edukacja oparta na dźwięku 

Istotnym założeniem projektu jest skupienie się na realnym doświadczeniu słuchowym. 

Ćwiczenia w AI Ear Trainer opierają się na krótkich przykładach dźwiękowych, 

zaprojektowanych tak, aby użytkownik mógł skoncentrować się na relacjach między 

dźwiękami, a nie na abstrakcyjnych opisach teoretycznych. 
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Materiały edukacyjne towarzyszące aplikacji – w tym poradnik PDF i katalog treści – 

porządkują wiedzę muzyczną i wspierają świadome korzystanie z narzędzia. Stanowią one 

uzupełnienie praktycznego treningu realizowanego w aplikacji. 

 

Dostępność, ekologia i odpowiedzialne korzystanie z technologii 

Projekt AI Ear Trainer uwzględnia także aspekty proekologiczne i dostępnościowe. Aplikacja 

została zaprojektowana z myślą o: 

• pracy offline po pobraniu danych, 

• ograniczonym zużyciu energii i zasobów urządzenia, 

• odpowiedzialnym zarządzaniu poziomem głośności, 

• prostym i czytelnym interfejsie użytkownika. 

Dzięki temu narzędzie może być wykorzystywane zarówno w edukacji formalnej, jak i w 

samodzielnej pracy, bez nadmiernego obciążenia technologicznego. 

 

Nowoczesne narzędzie dla współczesnej edukacji muzycznej 

AI Ear Trainer stanowi przykład praktycznego zastosowania sztucznej inteligencji w edukacji 

muzycznej. Projekt łączy doświadczenie pedagogiczne z technologią cyfrową, oferując 

narzędzie wspierające rozwój kompetencji słuchowych w sposób dostępny, zrównoważony i 

skalowalny. 

Aplikacja wpisuje się w nowoczesne podejście do edukacji kulturowej, w której technologia 

służy pogłębianiu percepcji, a nie jej upraszczaniu. 
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Dostępność aplikacji 

Aplikacja AI Ear Trainer dostępna jest w sklepie Google Play i może być wykorzystywana 

jako element samodzielnego treningu lub wsparcie procesu edukacyjnego. 

(link do Google Play) 

https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.netigen.ai.ear.trainer&pcampaignid=web

_share 

 

https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.netigen.ai.ear.trainer&pcampaignid=web_share
https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.netigen.ai.ear.trainer&pcampaignid=web_share
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